




1 év, 
11 fejlesztő
4 macska



Honnan
robog a
bitvonat?



Hogy tanul
rajzolni 

és animálni
a gép
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30. lépés
ha a kezdeti zaj 1%-
ban változik adunk



猫

macska



Ez mire
jó?



















AI
generált
video





Hova
robog a
bitvonat?



MI
kell

még?



olcsó
hard-
ware



idő



könnyen
kezelhető

konzisztencia



Jog-
szabály



Ami a legfontosabb:

te tudod, 
hova kell 
nézni



Egy AI
Két megoldás
Három év



Minden
adat
egyforma



Generatív 
AI

3Dgen (UE 5.x) text-to-animation



Ott 
vagyunk 
már?



Text-to-
animation 
kihívások:
1. renderidő



Text-to-
animation 
kihívások:
2. „komplex 
személyre-
szabály”



Text-to-
animation 
kihívások:
3. 
„realizmus”



Text-to-
animation 
kihívások:
3. a. 
„természetes 
mozgás”



Text-to-
animation 
kihívások:
3.b lipsync 
„ajakmozgás 
beszédnél”



Lesz a generált 
meséből
generált 
rajzfilm?
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