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| A SZOCIALIS ES CSALADI HATTER SZEREPE U Maker’s Red Box

ANDREAS SCHLEICHER
OECD Oktatasligyi és Készségfejlesztési
Igazgatésaganak vezetdje

A Kivaltsagos helyzetben levé csaladok tanuldi az
iskolak bezarasa utan is jol boldogulnak,
megtalaljak az alternativ lehetdségeket a
tanulasra, szamithatnak szuleik tdamogatasara, és
pontosan tudjak, hogy az 6 érdekuk is az, hogy
tanuljanak. A hatranyos helyzetlek el6tt viszont
bezarulnak az ajtok az iskolak bezarasaval.




| A LONDONI KOZLEKEDES ATALAKITASA 1900-1910 U Maker’s Red Box

2000 omnibusz, 25000 16

Lovaszok, patkolokovacsok
Szijgyartok, nyergesek

Takarmany, tragya

1900

2000 busz,

Buszsoférok, gépészek
Benzinkutasok

Olaj, Uzemanyag, fust
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U Maker's Red Box

,2Ahogyan ma
tanitunk, olyan lesz

a holnap.”
Szent-Gyorgyi Albert




| MIBEN LEHETUNK JOBBAK A ROBOTOKNAL? U Maker’s Red Box

EMBERI ERO MEGSOKSZOROZASA , )
KOMPLEX PROBLEMAMEGOLDAS

SPECIALIZACIO ES OPTIMALIZACIO KRITIKUS SZEMLELET
KOMPLEX RUTINFELADATOK ELVEGZESE KREATIVITAS

KULSO HATASA A FOLYAMAT CSOPORTMUNKA

MEGVALTOZTATASA ) )
KIVANCSISAG

S : NEM
ISMERT LETEZO uJ LETEZO
PROBLEMA MEGOLDAS PROBLEMA MEGOLDAS




| Oktatas az ipar 4.0 koraban U Maker’s Red Box

,2Azt sem tudom, hogy a konzervnyitd hogyan
mukodik, ..."” Woody Allen




| AZ ALKOTO PEDAGOGIA KULCSELEMEI

Koézpontban a targyalkotas
Valds életbdl vett problémak modellezése
Tervezés, prototipizalas
Design gondolkodas
Optimalizalas, gyarthatdésagi szempontok
Technikai tudas és szocializacié egylttes fejlesztése
Munkakultldra, munkavédelem
Kéziszerszamok és szerszamgépek
2D és 3D tervezés, fizikai megmunkalas
Elektronika programozas
Projekt pedagégia
Csoportos célok, egyéni munkaveégzés
Formalis egyeztetések
Magas motivacios szint, mindenki bevonasa
Kerettorténet
Szerepjatékok
Betekintés a felnéttek vildgaba
Modern formanyelv (képregények, sorozatok...)
Flow modszertan (kicsi, de folyamatos Iépések)
Visszajelzés
Palyaorientacio




| SZOCIALIS KESZSEGEK FEJLESZTESE
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1 Kommunikacioés képesség

X

#

Kreativ
problémamegoldas

Csapatmunka,
egyuttmuikodés

Kritikai gondolkodas

Erzelmi intelligencia

® Kezdeményezbkészség és
vallalkozéi kompetencia

A csapatmunka
szUkségességének
felismerése

Verbalis és non-verbalis
kommunikacié
tarsas kornyezetben

Nyitottsag,
vallalkozéi kedv

K6z6s munka
egy kozos cél érdekében

Empadtia fontossaganak
elfogadasa

Sajat alkotas bemutatasa,
megértetése

Célkitlizés
megfogalmazasa

Egyéni és k6zés munkaban
annak felismerése,
hogy hol tart/tartanak
a munkafolyamatban
a résztvevék

Egyéni felelGsség és
csoportdinamika
megértése, hasznalata

Sajat és masok érzelmeinek
feldolgozasa
alkotépedagdgiai
eszkozokkel

Magabiztos érvelés,
koénnyen értheté
kommunikacio
széban és irasban

Uzleti terv fontossaganak
megértése,
utemezés fontossaganak
felismerése

Nyomas alatt
a rendelkezésre allé
anyagokbdl a legjobban
mukoédé megoldas
megkeresése

Egyuttmukodés kulonb6zé
munkafazisokban

Vitakultara,
masok nézépontjanak
feldolgozasa, érvelés

Masok vezetése
és érzelmi dllapotuk
felmérése
munkakoérnyezetben

Masok meggydbzése,
befolyasolasa

Innovaciéra
és a kockazatvallalasra
valé hajlam

Mar nemcsak megold
problémakat,
hanem magatdl elére
is |ép a feladatokon tul,
és sajat otletet valdsit meg

Munkafolyamatok
menedzselése, delegalasa,
szamonkérése

Vezetési képességek
a kritikai gondolkodasra
és vitakészségre
tamaszkodva

Felel6sség vallalasa
masokért,
masok motivalasa

Vita levezetése,
konkluzié megfogalmazasa

Sajat vallalkozas
inditasanak képessége




| TECHNOLOGIAI TUDAS FEJLESZTESE

Kreativ irds, médiahasznalat AERNEELRED

képességének megszerzése

A 3D tervezés megismerése,
alap formak kombinalasa
nem alkatrészekbdl
allo6 targyakka

3D nyomtatas

Furatszerelt alkatrészekbd|
allé egyszerl aramkorok
forrasztasa,
prébapanel hasznalata

Forrasztas, alap aramkorok

Bitkép vektorizalasa,
konvertalasa,
|ézervagas és gravirozas

Egyszerlibb mértani formak
tervezése és vagasa

Lézervagas és vektorgrafika

Alapveté szenzoros
rendszerek tervezése,
kédolasa

A kédolas alapfogalmainak
megismerése,
ggvények megértése

Hardware programozas,
robotika

micro:bit 6sszetett
ggvényeinek hasznalata

Manualis alapkészségek
(szerelés, barkacsolas)

Alapveté kézi szerszamok
valasztasa, hasznalata

Sajat torténet kitalalasa,
sajat kreativ eszk6zok
beemelése

A kép és alkotas
egységének
megteremtése

Bonyolultabb, tébb elembél
allé formak elékészitése,
tervez6 programban
felbontdsa, nyomtatasa

Alapvet6 formak tervezése,
kombinaldsa Fusion 360
programban

Szdmos alkatrészt és
tébb MCU-t is tartalmazd
Osszetett aramkorok
szerelése robotikai
eszkozzé

Mikrokontroller (MCU) altal
vezérelt, szenzorokbdl
és akkumulatorokbdl allé
dramkor forrasztasa

Bitkép atrajzolasa
Fusion 360 programban,
azok lézervagasa

3D formak készitése
|ézervagoval

Tobb perifériabdl
(pl. szenzorok, motorol
allé rendszerek
programozasa és
épitése

Radiés kommunikaciéval
(BLE)
muk rendszerek épitése
(pl. taviranyitasa auto,
robotkar)

Faipari kisgépek
hasznalata

Kézi kisgépek haszndlata

Interaktiv eszk6z
létrehozasanak
képessége

Osszetett alkatrészbél all6
formak kombinalasa,
nyomtatasa

Sajat nyaklap tervezése
és kivitelezése,
SMD forrasztéas

Tobb alkatrészbdl all6
eszkdzok készitése
|ézervagoéval

loT megoldasok,
tartds robotok épitése

Egyedi szerszamok
elkészitése
és hasznalata




U Maker's Red Box
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U Maker’s Red Box
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KOSZONJUK A FIGYELMET!

www.makersredbox.com



http://www.makersredbox.com

