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Sport €s e-sport

* A sport kifejezés az angolba szarmazott francia ,,desporter”’ (mulatsagoknak ¢€16)
szObol szarmazik. Az angolban a 15. szazad kozepe tajan fordul el6 el6szor

- ,,sz0rakozas, 1d6toltés” értelemben.
* A sport meghatarozott szabalyok szerint, a szabadidé eltoltéseként vagy

hivatasszerien végzett testedzés, illetve szellemi gyakorlat, alkalmilag vagy szervezett
formaban, fizikai, illetve szellem1 erénlét fejlesztését szolgalja. (2000. évi CXLV.

torvény a sportrol)

* Az e-sport mindkét meghatarozas alapjan a sport egyik 1j, az informatikai
lehet6ségek iranyaba mutato valtozata.
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E-sport

* Az e-sport fogalmaval legkorabban az Online Games Association (OGA) cikkében
talalkozhatunk, ahol Mat Bettington hasonlitotta 6ssze az e-sportot a tradicionalis

. sporttal. A UK Professional Computer Gaming Championship (UKPCGC) és az

English Sports Council 1999-ben versengd6 jatékként hatarozta meg az elektronikus
sportot. Maguk a versenyzéstre alkalmas online jatckok mar a kilencvenes évek

kozepen megjelentek és versenyek 1s indultak “Cyberathlete Professional League”
néven. (Kushner 2004)

* Az e-sport nem csak jaték. Az e-sport soran olyan szoftvereket hasznalnak, amelyek
segitségével megvalosithatjak stratégiai elképzeléseiket gy, hogy mindekozben
egyuttmukodnek masokkal, az egyes feladatokat diverzifikaljak, a cél elérésében
kolesonos kommunikacioval képesek a leghatékonyabb megoldasok kivalasztasara.
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E-sport és egyetemi kozeg

* E-sport o6sztondijprogramok — egyéb sportosztondijakkal egytitt

* Unversity of California, Irvine (UCI) - eSport Arena, Computer Game
Science

* Columbia College, Midland University, L.eeds University Union, Maryville
University in St. Louis

* kozépiskolak: Garnes Vidaregaande Skule (norvég), Arlanda Gymnasiet
School (svéd)
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El6zmények

* 2016 nyaran, bels6 otlet szintjén az “Aki mer, az nyer” e-Budapest 2024 e-

sport kutatasi javaslat (link)
. * Battai N., Bersenszki M., Lukacs M., Besenczi R., Bogacsovics G., Jeszenszky
P., Az e-sport és a robotpszicholdgia k6z6s jovoje, Informacios
Tarsadalom: Tarsadalomtudomanyi Folyoirat, 16:(4) pp. 26-39. (2017) (link)

* 2017 nyaran, Kovacs Marianna (DEAC ugyvezet6) és Bacs Zoltan (DE
kancellar) tamogatasa vezetett kozvetlentl a DEAC-Hackers megalapitasa

felé.
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https://github.com/nbatfai/SamuEntropy/releases/download/v0.0.1/samuentropy-idea-hu.pdf
http://informaciostarsadalom.infonia.hu/index.php/inftars/article/view/33

Szakmai munka

Szervezeti struktura

- 1. VezetSk (szakosztaly, szakmai, kutatas, informatikai, neveléstudomanyi,

virtualis vezeto)

2. KozépvezetSk (vezetbedzok) jatékspecifikusan (pl. Lol., CS:GO, CoC, ...)

Tagsag, on-line tagsag, ...
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Szakmai munka

* DEAC-Hackers ars poetica:
* Intuitiv és tényleges alapfogalom az on-line tagsag
* ,,0 forintbol” is mikodjenek az alaptunkcidk

* igény szerinti, alulrdl épitkezo, onszervezett felépités, jatékpolitika
(,barmi j6het, ha”)

* Uj jaték indithaté, ha: van szakérté (min. 1), van jatékos (csapat/egyéni).

* kozépvezetés-vezetés atfedo ciklusat
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Szakmai munka

* Megvalositasban:

* Az alapit6 doksi egy kozosségt, kett6s licenct dokumentum, hogy 16
- gyakorlat lehessen (link)

* A DEAC-Hackers az els6 megval6sitasa a megalmodott szervezetnek,
lasd a kozosségi CC BY 4.0-bol licencelt DEAC-Hackers Almanach
2017 cimt évkonyvunket.
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https://github.com/nbatfai/esport-dept-doc/releases

Szakmai munka

* On-line, de szoros a kapcsolat

* Maga az on-line mivolt teszi folyamatossa a kapcsolatot: a napi
jatékokban, a stb.

* Jatékonként heti egy (on-line, esetleg termes) edzés, igény szerint
technikai értekezlet

* pl els6é LoL edzés a DEIK-en és élében a Twitch-en (link)

* Folyamatos versenyzés!
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https://www.facebook.com/groups/DEACHackers/
https://www.twitch.tv/videos/179170552

Szakmai munka

* On-line, de szoros a kapcsolat

. * Az els6 LoL: a DEAC-Hackers Kiricarry elsé mérkézésén a DEAC

szineiben ugyan alulmaradt, de vigasz, hogy késébb kidertlt: a torna

gyo6ztesével szemben! ( )

* Az els6 CS:GO: DEAC-Hackers Gold négy gy6zelem utan szintén a
torna késébbi gydztesével szemben esett ki. (Az utolsé meccs
kozvetitése )

* Tobb gy6ztes Lol meccs
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https://www.twitch.tv/videos/177405218
https://www.youtube.com/watch?v=pIIx6o17gYY

Szakmai munka

* Jelenleg mar jatszhato jatékok

League of Legends
CS:GO

PUBG
Dota 2
Clash of Clans

Heartstone
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Szakmai munka

* League of Legends
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Jatékosok megoszlasa szintenként
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Szakmai munka

e C8:GO
* 3 formal6do csapat

* 1 mar versenyzett

* (CS:GO 50n5 TheVR Community Cup #1 Hungary)

* 134 nevezett csapat, negyeddontdig



https://play.eslgaming.com/counterstrike/csgo/csgo/open/5on5-thevr-community-cup-1-hungary/rankings/

Szakmai munka

* Dota 2, CoC, PUBG |

* Jatékonként 1 formalodo csapat + egyéni, ahol értelmezett
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Nevel6 munka =

K¢ét tertleten folyik

Szakosztalyon belul Szakosztalyon kivul
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; Nevelo munka

Szakosztalyon belul

* Az utanpotlas szervezése
* Edzesek

* Szakmai allasfoglalas (jatékonként) a jatékosok korhataranak tekintetében
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Nevelo munka

Szakosztalyon kivil

* Az e-sport népszerusitése, megismertetése
* A tanulas és az e-sport tevékenység 0sszehangolasa
* Az utanpoétlas szervezése

* Programozas oktatasa intelligens platform segitségével

A szul6k tajékoztatasa, tamogatasa
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Informatikai €s jaték kultura

Célunk az informatikai kultura fejlesztése. Kuldetéstinkként tekintjiik:

* A szabad és nyilt forrasu szoftverek népszertsitését, a hasznalatukra torténd

nevelést.

* Linux disztribuciok (példaul SteamOS).
* Széles korben megismertetni a szoftverek hasznalatanak jogi vonatkozasait.

* A szoftverek jogtiszta hasznalatara valo nevelést.
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Informatikai €s jaték kultura

Tamogatas a szakosztaly tagjai szamara:

* Szoftverek hasznalataval kapcsolatosan (példaul oktatbanyagok).

* Virtualisgép-lemezképek telepitett szoftverekkel (Linux).

* A szoftverek kozott olyan programok, melyek révén a telhasznalokrol a sportszakmai
tamogatas és kutatasok alapjaul szolgalé adatok gytjthet6k (lasd példaul az esport-
talent-search szoftvert), de terveziink a programozas tanitasat szolgald szoftvert is.
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Kutato munka

* A tagsag folyamatos vizsgalata a tervek szerint intelligens platform

felhasznalasaval

* Kutatasok on-line kérdoivek segitségével (pilot kutatasok megvalosultak, az
eredményeket az Orszagos Neveléstudomanyi Konferencian mutatjuk be)

* A fejlesztheto6 és fejlesztett kompetenciak vizsgalata
* Tehetségkutatas

* Hosszabb tavon: oktatasi, egészséguigyi hatasok vizsgalata
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Kutato munka

* Tehetséokutatas
g 5

. ° A program azt méri, hogy az egyre komplexebbé valo "jatékmenetnél” a
jatékos a képerny6nek mennyi bit/sec értéknél vesziti el a kontrollt a

karaktere felett, majd eztan az egyre szimplabba val6 "jatékmenetnél"

a jat¢kos mennyi bit/sec értéknél tudja azt vissszavenni... és ezt iteralja 10

percig, mely alapjan megmondja, hogy hany BOGObites vagy. :)

* Videdk itt és

T — - - " Sada - . T
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https://github.com/nbatfai/esport-talent-search
https://www.twitch.tv/videos/166650827
https://www.twitch.tv/videos/139186614
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Kutato munka

* NEMESPOR
- e MAGYAR NEMZETI E-SPORT PORTFOLIO ES STRATEGIA

* Széles, e-sport specifikus kutatoi "bazis"

* Interdiszciplinaris: a gerontologiatol a mesterséges intelligencian at az e-
sport vallalkozasokig!

* Tovabbi informacid
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https://groups.google.com/forum/#!members/nemespor
https://github.com/nbatfai/SamuEntropy/releases/download/nemespor/samuentropy-portfolio-hu.pdf
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Ko6szonjik a figyelmet!

* Lépj be az elészobankbal https://www.facebook.com/groups/DEACHackers/

* Web: http://www.deac.hu/szakosztalyok/esport



https://www.facebook.com/groups/DEACHackers/
http://www.deac.hu/szakosztalyok/esport

