Kiterjesztett valosag a
hetkdznapokban

Toth Balazs
BME IIT



Kiterjesztett valosag

* A valos vilag és a szamitogép altal generalt virtualis valosag
kombinacioja.

* A szamitogépes grafika objektumai valds id6ben kertlnek bele a
felvételbe, vagy vetités segitségével kozvetlenul a valosagba.

© Terminator 2: Judgment Day (1991)
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Korai AR rendszerek

 Damoklész kardja (1968)
 |lvan Sutherland, Harvard University
e Sztered megjelenités
* Fej kovetés

© lvan Sutherland / Harvard University
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Korai AR rendszerek

* Videoplace (1985)
* Myron W. Krueger, University of Connecticut




Korai AR rendszerek

 Virtual fixture (1992)
* Louis Rosenberg, USAF AFRL
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© Wikimedia Commons © Wikimedia Commons
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Korai AR rendszerek

 Sportsvision 1st&Ten (1998)

© ESPN
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Hozzaférhetd AR

* ARToolKit (1999)

* Hirokazu Kato, Nara Institute of Science and Technology
* Nyilt forraskédu marker kovetd konyvtar

* Pozicio és orientacio kovetés
* Egyszerl kamera kalibracio

© Wikimedia Commons © HIT Lab, University of Washington
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Hozzaférhets AR >
~*

e Vuforia Augmented Reality SDK — Qualcomm Inc. VU fo rio

* ARKit — Apple Inc.
® ~Arcit3

 ARCore — Google Inc.
Op eb(R ‘ : ARCore
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* OpenXR — Khronos Group



Hozzaférhetd AR

* ApertusVR - MTA SZTAKI
* Nyilt forraskédu keretrendszer

© ApertusVR © ApertusVR
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Eszkozok

e Szemuvegek
* Google Glass EE 2
* Microsoft HoloLens 2
* Epson Moverio

© Epson Inc.
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© Google Inc.



Eszkozok

 Mobiltelefonok
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Alkalmazasok

* Szorakoztato ipar

© Adobe Inc.
© Disney Research
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Alkalmazasok

(%) AR O

e Jatékok

© Nintendo Inc. © Warpin Media Niantic Inc.
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Alkalmazasok

* Infotainment
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© Google Inc.
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Alkalmazasok

e Kereskedelem
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© Mister Spex GmbH © IKEA © Maybelline

6. Magyar Jov6 Internet Konferencia - 2019. november. 27.



Merre tovabb?

* Az AR képes eszk6zok szama nodvekszik.

* A szamitasi kapacitas né.
* Egyre egyszer(ibbé valik a hasznalat.
* Fejlett tartalom elGallito rendszerek.

Future of Augmented Reality
Expected revenue by industry by 2025

VIDEO GAMES

$11.6 BILLION

HEALTHCARE

$5.1 BILLION

ENGINEERING

$ 47 BILLION

LIVE EVENTS

$ 4.1 BILLION

VIDEQ ENTERTAINMENT

$3.2BILLION

REAL ESTATE

$ 2 6 BILLION

RETAIL

$ 1.6 BILLION

$1.4BILLION
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$7 MILLION

Data source:
Lumus Visien hitps./lumusvision.com/augmented-reality-trends-infographic/
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KO6szOnOmM a figyelmet!




