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VR tantermek, VR oktatas

1 évvel ezelOtt:

e https://www.youtube.com/watch?v=iNJN1AaMCqgqg
Ma:

* https://www.youtube.com/watch?v=LOfOagy|DW4



https://www.youtube.com/watch?v=iNJN1AaMCgg

Hogyan készitsunk 3D VR tananyagot?

Fogalmak:

A. Térbeli tudatossag

A térbeli tudatossag egy komplex kognitiv képesseg, amely megmondja a
helyzetunket a korulottunk lévé targyakhoz képest,és az objektumok egymashoz
viszonyitott helyzetét: roviden, a térben valo elhelyezkedést adja meg.

B. Collaboration

Az emberek egyuttmikodve koordinaljak eréforrasaikat a célok eléréséere szolgalo
terv végrehajtasahoz.

C. Digitalis fregmentacio (toredezettség)

A digitalis toredezettség a digitalis tartalom tulajdonsaga, amely megmutatja, hogy a
tartalmat alkot6 digitalis elemek hany kulonb6z6 formatumot képviselnek - azaz
hany kulonboz6 szoftver eszkoz szukséges a megnyitashoz vagy betoltéshez.

D. Digital Workflow (DW)

A digitalis munkafolyamatok hatarozzak meg az egyes digitalis elemek
hozzaférésének vagy feldolgozasanak sorrendjét egy digitalis projekt soran..

(1. rendd - linearis, 2. rendd - hurkolt, 3. rend( — halds, 4. rend( — algoritmikus)



Hogyan készitsunk 3D VR tananyagot?

VIZSGALAT: 1050 db VR tananyag
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Hogyan készitsunk 3D VR tananyagot?

A tanulmany fé6 szempontjai:

1.

Térbeli tudatossag:

— Az optimalis VR hely kivalasztasa a digitalis oktatasi
tartalomhoz.

— Az osszes intelligens tabla kapcsolodik-e valamilyen konkreét
tartalomhoz?

— Kihasznaltak-e az intelligens tablak méretének, az intelligens
tablak téerbeli elhelyezkedésének, az intelligens tablak
csoportosulasanak (relativ helyzetének) adottsagait?

— A CE generacio altal elvart munkafolyamat szerint toltotték-e fel
a tartalmakat?

« A hallgaték figyelmének balrél jobbra és fentrél lefelé vagy kevésbé
természetes iranyba kell-e haladniuk?

— Készult-e bejaras a tananyaghoz?



Hogyan készitsunk 3D VR tananyagot?

F6 szempontok:
2. Kollaboracié:
— Alkalmaztak-e kollaborativ szoftvereket?
— Mobil applikaciok kerultek-e a tananyagba?
— Mennyire voltak valtozatosak a kollaborativ szoftverek, mobil
applikaciok?
3. Digitalis toredezettség:
— Hany kulonboz6 digitalis tartalmat reprezental a VR tananyag?
4. Digital Workflow:
— Milyen munkafolyamat szukséges a tananyag megismereséhez ?

— Figyelembe vették-e a 3D VR terek 4. rendd-algoritmikus
munkafolyamat képességeit?



Hogyan készitsunk 3D VR tananyagot?




Hogyan készitsunk 3D VR tananyagot?

Research results:
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Hogyan készitsunk 3D VR tananyagot?

Research results:
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Hogyan készitsunk 3D VR tananyagot?
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Hogyan készitsunk 3D VR tananyagot?

Results of digital workilow analysis
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Hogyan készitsunk 3D VR tananyagot?

— MOTIVACIO, oktatasi cél meghatarozas, megértés, az informaciok
kivalasztasara, az uj ismeretek bemutatasara, a visszajelzésekre és
a valtozatos gyakorlatokra valé oOsszpontositas a VR

tananyagokban.
Results of Cognitive Process analysis
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Hogyan keészitsunk 3D VR tananyagot?

— Elso lepés: Minél tobb VR tér megismereése!

— Hasznalja a mindennapi feladatok vegrehajtasahoz a VR
tereket.
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Milyen a j6 VR tananyag?

— Tiszta informacioszerkezet (Atlathatd megjelenités!)
— Egyertelml oktatasi cel

— Rovid tanulmanyi egysegek

— Egyuttmikodési lehetéségek biztositottak

— Kihasznaljak az internet és a mobil technologia altal kinalt
lehetOsegeket

— Az onellendrzeés lehet0sége biztositott

— Aktivalja a hallgatokat (informaciogyljtés, - szervezes,
projektmunka, prezentacio stb.)

— Lehetdve teszi a hallgatok szamara uj informaciok eldallitasat

— Visszajelzést ad (rovid formatumban).
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VR tananyag készitésének lépései

El6készités:
Hogyan hivja fel a diakok figyelmét?
Hogyan lehet motivalni a hallgatékat?
Mi a tanitas célja?
Milyen eszkozoket és szoftvereket fog hasznalni?
Milyen csoportos és onallé feladatokat fog adni?
Hogyan kapnak a diakok visszajelzést?

Valassza ki és ismerje meg az optimalis VR teret!

Készitsen digitalis tartalmakat (pdf, képek, vided, audio fajl,
webhelyek stb.)!

Optimalizalja a digitalis tartalmat a VR-térbe!
Toltson fel digitalis tartalmat az intelligens tablakra!
Ellendrizze a logikai strukturat és az attekintést!
Prébalja ki a miikodést!

Ha szukséges, végezzen moédositasokat!

Hasznalja az oktatashoz!



https://www.youtube.com/watch?v=AhMOpsv1CQA

K6szonom a figyelmet!


https://www.youtube.com/watch?v=AhM0psv1CQA

