
Miért 
hatékonyabbak 
a 3D virtuális 
munkaterek?



Fejlesztés
3D VR terek, 
módszerek

Oktatás –
több, mint 
200 VR 

tananyag

Kutatás –
VR 

Leaarning 

Research Lab

Széchenyi István 
Egyetem

VR Learning Center



Cognitive InfoCommunication (CogInfoCom)
• megvizsgálja az infokommunikáció és a kognitív tudományok kutatási 

területei közötti kapcsolatot, 
• a tudományok szinergikus kombinációjával 

új műszaki megoldásokra világít rá
• Kognitív képességek kiterjesztése

• Közvetlen: Érzékelés,
Észlelés,
Figyelem,

• Közvetett: Emlékezés, 
Képzelet,
Gondolkodás







Az információátadás és 
feldolgozás hatékonysága



Classical 
e-mail

Moodle 
e-

learning

MaxWhere

CO 102 178 63

HDO 11 5 3
C
O

HDO

Elementary operations (EO):
An elementary operation is a simple interaction from the user that triggers the execution of a pre-defined process from the machine. 

Complex operations (CO):
A complex operation is one that consists of more than 1, but at most 3 EOs that are performed in coordination

High distraction operations (HDO) – loading / opening operations:
Operations that are initiated by users through an EO or CO, but which also incur a period of waiting time are considered high distraction operations

Oktató által befektetett munka 
összehasonlítása



MaxWhere 3D VR 
platform által támogatott

2D Operációs 
rendszerek által 

támogatott

Megvalósítható-e 
2D-ben?

Milyen mértékben?
3D objektumok vizualizációja igen nem nem

3D szimuláció igen nem nem

Zoom-in és zoom-out igen nem nem

Valós életbeli analóg mozgások 
egérrel

igen nem Részben, 
alapkonfigurációkon 
keresztül, LASSÚ 

megoldás

Digitális irányíts magyarázat 
nélkül

igen nem Részben, nagyon sok 
energiabefektetéssel

Ananlóg áttekinthetőség igen nem Részben, nagyon sok 
energiabefektetéssel

Multitasking, real time 
információátadás

igen nem Részben, nagyon sok 
energiabefektetéssel

Tértől és időtől független 
hozzáférés a digitális 

tartalmakhoz

igen részben Különálló 
szoftverkörnyezetek 

alkalmazásával

Komplex  digitális eszközpark 
alkalmazhatósága

Igen részben Különálló 
szoftverkörnyezetek 

alkalmazásával



• https://www.youtube.com/watch?time_continue=
18&v=4vsP93OqlN8
• https://www.youtube.com/watch?time_continue=
2&v=1E3VZeaND6Y

https://www.youtube.com/watch?time_continue=18&v=4vsP93OqlN8
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=1E3VZeaND6Y


VR oktatási 
módszerek
• Megoldásközpontú
• Aktív információszerzés, 

feldolgozás
• Kollaboratív

• Újszerű tanár „szerep”
• Újszerű kérdezéstechnika



Köszönöm a figyelmet!


